Imaginer, réver

) A partir desvestiges, des recherches documentaires
et des comparaisons avec d'autres sites, il est pos-
sible de redonner virtuellement la vie aux batiments
etvillesanciennes.

C'estle défi quelesarchéologues, médiateurs, illustra-
teurs et développeurs multimédia ontrelevé pourres-
tituer enimages de synthese deux édifices historiques
chartrains.

Sur smartphones ou tablettes tactiles, chacun peut té-
lécharger gratuitementles deux applications suivantes
sur iTunes ou Google play.
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La médiation a Chartres

) Actuellement quatre personnes formentl'équipe
Médiation-Valorisation :

- trois animateurs interviennent aupres du jeune
public et congoivent les animations des grands
événements,

-une responsable qui coordonne l'ensemble des
actions et événements et développe les supports
écrits ou multimédia.

La quarantaine d'archéologues et de spécialistes
(topographe, céramologue, archéozoologue, antro-
pologue, restauratrice, régisseur des collections,
conducteur d'engins, graphiste, comptable) de la
direction de l'Archéologie participe a la réalisation
des projets.
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Partager, expliquer,
experimenter

) Qu'est-ce qu'un archéologue? Comment se déroule
un chantier de fouille? Que deviennent les objets
ou vestiges découverts? Quelle est I'histoire de ce site
oude cette ville? Quels étaient les modes de vie de nos
ancétres?

Autant de questions, autant de réponses que tentent
d'apporter les médiateurs du patrimoine.

Aveclesarchéologues etles spécialistes qui participent
alarecherche ou ala conservation des vestiges et col-
lections d'objets archéologiques, ils développent des
médias et des animations pour sensibiliser le public a
l'archéologie.

Animateur, journaliste, commissaire d'exposition,
chargé de I'événementiel, les métiers de la médiation
sont nombreux mais ont un seul but : interpeller et
émerveiller.

L'archéologie ouvre des portes versun passé parfois mé-
connu, dontlesmédiateurs inventent les clés.

Deécrire, creer,
assembler

) Afin departager les connaissancesscientifiquesavecle
plusgrand nombre, sont développés plusieurs médias
etévénements:lettres d'information, panneaux sursite,
expositions, visites de chantiers, reconstitutions histo-
riques. Voici les créations mises en place a Chartres.
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arch €0 -Archéo,le petit journal des fouilles,
édité deuxfois paran pour synthéti-

‘ 10 ans ser les découvertes.
d’archéo‘ogie - archeologie.chartres.fr pour suivre
3 Chartres  notammentl'actualité des chantiers.

‘ -unarticle mensuel dans
=== | le magazine municipal
Votre Ville.
A visiter

- lesexpositions temporaires pour comprendre une thé-
matique et admirer les collections

- leslaboratoires, chantiers de fouille... ou dépot des col-
lections lors des Journées de 'Archéologie ou des Jour-
nées du Patrimoine pour échangeraveclesarchéologues
etles professionnels.

A vivre
-les reconstitutions historiques pour remonter le

temps et s'immerger dans la vie antique lors de la féte
gallo-romaine.

Animer, evelll
nimer, evellier,
Eveiller la curiosité, transmettre des connais-
sances de facon ludique est I'objectif des anima-
teurs pour répondre a la soif de découverte des en-
fants. Les ateliers imaginés en classe, pendant les

vacances ou lors des événements associent activité
créatrice et culture.

Enintroduction, une présentation imagée donne aux
enfants quelques points de repére pour situer leurs
réalisations ou activités dansle domaine del'archéo-
logie.

Lesplusjeunesse glissentainsi dansla peau d’archéo-
logues, anthropologues, céramologues, ouhommede
Cro-Magnon, potier oumagon gallo-romain, scribe ou
chevalier du Moyen-Age.

Les ateliers en classe
-lavie deshommes préhistoriques
-lesfresquesalaromaine

-les masques du théatre antique

- 'évolution de l'écriture

- lesblasons

Les ateliers vacances

- l'archéozoologie

-lesjeuxantiques

-les parures et le costume gallo-romains
-jeux etjouets en terre

Les animations
- initiation ala fouille
- construction en bois et torchis...
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