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,, c herloQ est une carte quiindique 'emplacement des chantiers archéo-
X lbélﬁues réalisés a Chartres depuis plus de 50 ans.

Sous tes pieds, les archéologues découvrent des traces laissées par les
Hommes du passé. Ce sont des vestiges. En effet, les Hommes sont présents
a Chartres depuis la Préhistoire. Les fouilles archéologiques permettent alors



avec C'herlol)

Avec C’herloQ pars a la découverte du centre-ville de Chartres
et perce le mystére dumonumentdisparu!

» Rends-toi sur 8 anciens chantiers archéologiques. Tu trouveras
leur adresse en entrant leur numeéro dans CherloQ.

» Compléte les pages 4 a13.Pour cela:

9 Observe bien ce qui tentoure,

QAide—toi de CherloQ.

> Alaide des indices obtenus, découvre le lieu mystere aux pages 14
etlb:

ol
Pour te lancer dans cette quéte, munis-toi d'un N :
crayon et soit accompagné d'un adulte avec un ¢ )
smartphone. b
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Pour en savoir plus sur l'ar-
chéologie, les étapes d'un
chantier, les outils de I'ar-
chéologue .. découvre le Ptit

Archéo « Archéo Logique ? »
disponible sur archelo-
gie.chartres.fr, rubrique « les
archéos-ludiques ».



~ cette époque, la population écrit et parle le latin. Les pieces de la maison
;}f"@'r"?t"&lonc des noms latins.

L

Trouveles nomslatins de ces 5 piéces en suivantlesfléches a partirdes
. points de départ.
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Découvre le plan de la maison.




Peu de temps avant la construction de cette do ,un magic
samaison sur la place. Dans sa cave, les archéologues ont trouvé toute sa

4

panoplie de mage blanc. oty

Déchiffre saformule magique

T

AuMoyen Age, Chartres est une ville plus petite. Cette place est alors & l'ex-
térieur de la ville qui est protégée par un grand rempart de pierre.Une des
parties du rempart, le ravelin, a été fouillé par les archéologues.

QCherohe sa photo.
Quelle forme aleravelin ? e U v O

Quelle hauteur faisaitle rempart? [\




N°C315 - Adresse: __

________________________________________________________________

- Ensuivantle boulevard Chasles, tu longes lemplacement des remparts du
- XIEmesiecle. Tu peux les voir dans C'herloQ en cliquant sur: <>

«

' Q equellecouleurestsontracé? _ __ __ __

Lerempart du XlI°™ siecle est toujours visible & certains endroits. Continue
. _delonger le boulevard jusqu'a apercevoir les restes d'une tour.

(@) Comments’appellentlesfentes percées dans la tour pour tirer sur
.. Mles envahisseurs?
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étupe n°3

N°CO027 - Adresse:

Plusieurs fouilles archéologiques se sont déroulées sur cette place et aux
alentours.

Découvre la vue de la fouille archéologique. Cette photo en noir et
bloancdatede — . . laplaced bien chande depUisiCetts

date! -] &

N°C320-Adresse: .\ . _1oia. 0y 0 0 0 Tl

Autour de l'hétel Montescot, les archéologues ont trouve de nombreux ves-
tiges dont les plus anciens datent de la:

Diane doit terminer de fouiller ces vestiges.
Mais elle a égaré ses oultils.

Aide-la en retrouvant la bonne
entrée etlechemindans
lelabyrinthe (




N°C029 - Adresse:

Une église se trouve ici depuis preés de 1500 ans. Mais, entre les destruc-
tions par les Vikings et les incendies, elle a été reconstruite et modifiée &
* plusieurs reprises.

‘@) Place-toidevantl'église ettrouve les 7 erreurs qui se sont glissées
dans cette photo.
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Cette petite tour est tres spéciale :
elle ne touche pas le sol ! Elle tient
en saccrochant au reste du bati-
ment.

Découvre son nom en trouvant
les trois étiquettes quin’ont pas
de paireetenles plagantdansle
bon ordre.



N°C291 - Adresse:

Tu retrouves ici un autre morceau du rempart du Xii*™e siecle. A cette

; epoqgue, le rempart comporte 11 portes qui sont des points de passage
obligatoires pour entrer dans la ville. Une partie de la Porte Guillaume est
toujours visible aujourd’hui.

Découvre a quoi ressembilait la Porte Guillaume au XVémesiécle et
retrouve sonombre.

e
Fooms '»}




A

Voicides détails de la Porte Guillaume, mqis“ u‘hintggyfss
parmices photos. Sauras-tu le trouver? B




________________________________________________________________
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~ llya30ans, les archéologues ont fouillé devant la cathédrale, sous son
AEEAs.

) Regarde la vue générale de lafouille. A ton avis, quest-ce que les
© Tarchéologues onttrouvé ?

Une nécropole (cimetiere de IAntiquité)
3 Les restes de nombreux batiments
b - “'Des ‘er'npreintes de dinosaures

 N°C280- Adresse:

;,i"‘En plus des fouilles, les archéologues étudient aussiles batiments toujours
~ “debout (églises, maisons anciennes, remparts ..). C'est 'archéologie du

bati. La cathédrale a ainsi été étudiée pour comprendre comment elle a
- été construite.

. Replace ces mots au bon endroit dansle dessin:

Echafaudage Blocage Truelle
(en pierres de toutes les tailles)
Tétu Parement
 (gros marteau) (en pierres taillées)

it Trous de boulin
Magons (traces laissées par les échafaudages)




9 Les archéologues réalisent
souventdes dessinsoudes
croquis. A ton tour, continue
de dessinerlafagcade ouest
delacathédrale.

Tu peux ensuite colorier ton
dessin car, au Moyen Age,
les égllises et les cathédrales
étaient peintes!!




mysteve

évouﬁ'empi \ pdtes les pages précédentes, reporte tes
icient'aidant des symboles.

“Tu viens de découvrir les coordonnées GPS du lieu mystére. Rentre-les
dans Google Maps pour découvrir son emplacement sur la carte.

it
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~ Relieles points dan

ce batiment.
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Nous remercions les éléves
de CE2-CM1 de I'école Fran-
cois Villon a Chartres ainsi
que Sophie Mechouar, leur
enseignante, pour leur par-
ticipation au concours de
dessin afin d’illustrer la cou-
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verture.
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